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ZOMBILLENIUM

- Filmstudieark for ungdomstrinnet og videregående skole.

Forfatter: Atli Bjarnason
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Filmfakta
Originaltittel: Zombillénium
Land: Frankrike
Regi: Arthur de Pins, Alexis Ducord
Manus: Arthur de Pins, Alexis Ducord
Produsent: Léon Pérahia
Produsjonsselskap: Maybe Movies 

Klipp: Benjamin Massoubre
Musikk: Mathieu Monnaert, Éric Neveux
Spilletid: 1t 20min
Kort om filmen
Denne fransk-belgiske tegnefilmen har en umiskjennelig europeisk følelse over den visuelle stilen, som er en blanding av mennesker (og monstre) i 2D med bakgrunnen animert i 3D. Den er basert på tegneseriene til Arthur de Pins, som er medforfatter og -regissør på filmen.
Hector kommer til skrekk-fornøyelsesparken Zombillenium som inspektør, uvitende om at monstrene som jobber i parken faktisk er ekte zombier og varulver, ikke bare utkledte ansatte. Så når han selv mister livet i en «ulykke», våkner han opp som en slags demon. Men noen har skumle planer for parken – og Hector bekymrer seg for hvordan det går med datteren hans, som nå er helt foreldreløs og uvitende om hva som har skjedd. 
Se trailer til filmen her: /www.youtube.com/watch?v=fosbwa_zhb8
Kort om filmskaperne
Arthur de Pins er fransk tegneserieskaper, illustratør og filmskaper. Animasjonsfilmen La révolution des crabes (2004) er også basert på tegneserien hans med samme navn og fant flere internasjonale priser. Alexis Ducord er en fransk animasjonsfilmskaper, som debuterte med kortfilmen Cracks i 2008, og har siden arbeidet med og regissert en rekke animerte serier og langfilmer. 
Hvem passer filmen for, og hvor passer den inn i skolen?
Filmen er ikke i ordinær kinodistribusjon, og har derfor ingen fastsatt aldersgrense. Filmen er en animasjonsfilm, og dens tematikk og utforming tilsier at den passer best på ungdomstrinnet og videregående. Den inneholder en del mørk humor, og refererer hyppig til andre popkulturelle verk som kan være gjenkjennelige og engasjerende for mange elever. Den er dessuten en spennende hybrid av 2D- og 3D-animasjon, og kan være en øyeåpnende opplevelse for elever innen mediefag og lignende. 
Filmen har fransk tale, men er tekstet på norsk, og filmen har en dramaturgi og filmspråk som gjør at historien bør være lettfattelig for de aller fleste. Og den har gode innfallsvinker til mange skolefag fra 8. klassetrinn og oppover. 



Relevante fag: 
Medier og kommunikasjon
Kompetansemål for vgs. Hovedområder: Medieuttrykk og kommunikasjon. 
Norsk: 
Kompetansemål etter 10. trinn. Hovedområder: Skriftlig kommunikasjon, Språk, litteratur og kultur

Kompetansemål for vgs. Hovedområder: Skriftlig kommunikasjon, Språk, litteratur og kultur
Samfunnsfag/samfunnskunnskap:
Kompetansemål etter 10. trinn. Hovedområder: Historie
Kompetansemål for vgs. Hovedområder: Individ, samfunn og kultur

Historie:
Kompetansemål etter vg2/vg3, studieforberedende og påbygging. Hovedområder: Samfunn og mennesker i tid. 
Oppgavesamling
Oppgavene under kommer ikke i en bestemt rekkefølge, men er knyttet til ulike momenter og tema i filmen. Faglærerne og elever kan fritt velge oppgaver for å oppnå den faglige relevansen som passer. Elevene kan jobbe skriftlig eller muntlig, individuelt eller i grupper. Det er ikke meningen at det skal jobbes med samtlige oppgaver. 
Formuleringer kan selvsagt endres av faglærer for å tilpasses andre vanskelighetsgrader. Ikke alle oppgaver har fasitsvar eller kan besvares ut fra filmen alene – andre læringsressurser på internett eller andre oppslagsverk kan og bør trekkes inn. 
A – FILMEN OG KARAKTERENE
1. Hvem er filmens hovedperson? Er det flere hovedpersoner? Begrunn svaret.
2. Hvilket inntrykk har du av Hector som karakter? Hvordan synes du karakteren endrer seg i løpet av filmen?
3. Hvordan tror du Hector opplever det når han først blir fanget i fornøyelsesparken? Hvordan tror du han ser på seg selv når han blir forvandlet til en demon?
4. Hvordan opplever du Gretchen som karakter? Hvordan vil beskrive måten hennes karakter utvikler seg i løpet av filmen?
5. Hvordan opplever du Francis som karakter? Hva er hans positive og negative egenskaper?

6. Hva mener man når man snakker om karaktermotivasjon i en fortelling? Hvorfor er det et viktig virkemiddel? 

7a) Hvordan vil du beskrive Steven? Hva mener du er hans motivasjon i filmen? 
7b) Har de mindre karakterene i filmen en personlig motivasjon? Hva vil du si er motivasjonen til disse karakterene? 

· Læreren til Lucie

· Sirius (skjelettet)

· Francis

8. Hvilke egenskaper har de forskjellige monstrene i parken, for eksempel vampyrene eller zombiene? Hvordan tror du ser på hverandre? 

9. Gretchen er en heks. Hvordan kommer det til uttrykk? Er hun en typisk heks – hvorfor/hvorfor ikke? 

10. Har filmen et budskap? Hva mener du at det er? Kan den ha flere budskap?
B – ANIMASJON
1. Begrepene tegnefilm og animasjonsfilm brukes ofte om hverandre. Betyr disse begrepene noe forskjellig? Hvilket begrep synes du er mest riktig å bruke om Zombillenium? Begrunn svarene dine. 
2. Hva synes du om animasjonen i filmen? Hvordan tror du at den har blitt laget? Hvorfor tror du at den har blitt laget på denne måten? 
3. Se på hvordan karakterene er designet. På hvilke måter ser de menneskelige karakterene ut som ekte mennesker? På hvilke måter gjør de ikke det?

3a) Animasjonen i intro-sekvensen skiller seg fra resten av filmen. På hvilken måte gjør den det?
3b) Tilfører intro-sekvensen noe til filmens historie? På hvilken måte? Blir vi fortalt noe I denne sekvensen som ikke kommer frem ellers i filmen?
3. Zombillenium er basert på en tegneserie. Hva er forskjellen på tegneserier og animasjonsfilm? Tror du historien i Zombillenium blir fortalt forskjellig på noe vis i de to mediene?
4. Kunne Zombillenium vært en spillefilm? Hvordan tror du den hadde sett ut da?
5. Dette er en fransk-belgisk film – Frankrike og Belgia har lange tradisjoner for tegneserier og animasjonsfilm, og mange mener at det finnes en fransk-belgisk stil. Undersøk i grupper eller individuelt, og finn eksempler på tegneserier eller filmer fra disse landene. Hva er det som kjennetegner dem? Prøv å beskrive tegnestilen og andre uttrykk. Hvordan skiller de seg fra tegneserier og filmer fra for eksempel USA eller Japan? 
C – INTERTEKSTUALITET OG REFERANSER 
1. Hvilke forskjellige eventyrfigurer husker du fra filmen? Er det noen av monstrene i parken som du gjenkjenner fra andre steder enn eventyr? 

2a) Minner Steven om noen spesiell kjent figur? Eller flere? På hvilken måte? 
2b) Hvorfor tror du Steven har blitt gjort så lik denne/disse figuren(e)?
3. Vampyrer kommer i mange forskjellige varianter. Diskuter og prøv å komme på noen eksempler på ulike typer vampyrer. Er det noen sammenheng mellom hvilke egenskaper de har og hvilke typer fortellinger de er med i? (Gjør gjerne det samme de andre monstrene i filmen, som zombier og varulver. Man kan selvfølgelig også gjøre en tilsvarende undersøkelse av disse figurene som i oppgave 4.)
4a) Djevelen spiller en liten rolle i filmen. Hva er det som kjennetegner denne karakteren i Zombillenium?
4b) Djevelen har blitt brukt som karakter innen litteratur og film utallige ganger. Hvorfor tror du det er tilfelle? Hva er det ved den figuren som gjør at den brukes så ofte?
4c) Lag en liste over figurer i litteratur og film som minner om eller eksplisitt er ment å forestille Djevelen, og prøv å finne så mange eksempler dere kan. Gå gjerne sammen i grupper. Sammenlign de ulike figurene. Er det noen gjennomgående fellestrekk? Hvordan skiller de seg fra hverandre? Hvilken funksjon har disse figurene i fortellingene de er med i?
5. Kan du finne noen referanser til bestemte musikere eller sanger i filmen? Hvorfor tror du filmskaperne har valgt å bruke akkurat disse referansene? 
6a) Hva betyr intertekstualitet? Undersøk og prøv å forklare hva begrepet betyr. 
6b) Er det intertekstuelle elementer i Zombillenium? Hvilke? 

6c) Kan du komme på intertekstuelle elementer i andre filmer du har sett? Prøv å komme på eksempler. Hvilken effekt synes du disse elementene har? Tilfører de noe til de aktuelle filmene?
D – POLITIKK OG SAMFUNN
1. Hector jobber som inspektør. Hva gjør han når han først besøker parken? Hvorfor har vi inspektører som sjekker tilstanden på for eksempel anlegg og arbeidsplasser?
2. Hva er din oppfatning av læreren til Lucie? Hva synes du om henne som lærer? Er det noe hun gjør som en lærer ikke burde gjøre?
3. Sirius er veldig opptatt av arbeideres rettigheter. Hvilken betydning får dette senere i filmen?

4a) Når zombiene gjør opprør, river de ned en statue av Steven. Dette er en referanse til virkelige hendelser – kan du finne noen eksempler på det? 
4b) Hvilken symboleffekt har det når en gruppe mennesker feller en statue av lederen sin? 
4c) Diskuter i klassen. Ta gjerne utgangspunkt i eksemplene dere har funnet fra virkeligheten.
5. Når Francis mister kontroll over parken, gjør de andre monstrene det såkalte djevel-tegnet I solidaritet. Hvilken symboleffekt kan det ha å for eksempel heve en knyttneve? Kan du finne noen eksempler fra virkeligheten hvor mennesker har gjort noe lignende for å fremme et politisk budskap?
6. Hva tenker du om forholdet mellom de ulike monstrene? Hvordan forholder de seg til hverandre? Hvordan beskriver de andre typer monstre? 
7. Er det noen typer monstre i filmen som blir ansett som bedre eller mer verdifulle enn andre? På hvilken måte? Er det noen monstre som oppfatter seg selv som bedre enn andre? På hvilket grunnlag gjør de det?

8. Diskuter filmens budskap. Tror dere filmen forsøker å si noe om dagens samfunn? Føler dere at filmen uttrykker noe som er relevant for dere personlig? 
E – FILMFORTELLINGEN 
1. Hva syntes du var bra eller dårlig ved filmen? Skriv en kort anmeldelse (maks 500 ord) hvor du forteller hva du syntes om filmen. Prøv å argumentere så godt du kan for alle synspunkter. Tenk spesielt på hvordan denne filmen ligner på eller skiller seg fra andre animasjonsfilmer du har sett.

2. En (film)fortelling har gjerne et vendepunkt. Har Zombillenium et vendepunkt? Kan det være flere?
3. Hvilke virkemidler har filmskaperne brukt for å få frem ulike stemninger? Vurder for eksempel klipp, musikk, tempo, farger m.m.
4. Hvordan synes du tempoet i filmen er – er det hovedsakelig hurtig eller rolig? Hvilken effekt har det når filmen plutselig endrer tempo? Bruk gjerne en scene fra filmen som eksempel.
5a) Hva synes du om musikkbruken i filmen? 
5b) I filmen brukes både diegetisk og ikke-diegetisk musikk. Finn ut hva disse begrepene betyr, og pek på eksempler på disse Zombillenium. 
5c) Tenk på andre filmer du har sett, gjerne spillefilmer. Hvordan brukes diegetisk og ikke-diegetisk lyd der? Bruk eksempler.
6. Hva synes du om konsertscenen i filmen? Hvordan skiller den seg ut fra resten av filmen, og hvilke virkemidler er det som bidrar til det?
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